8.1.2 Ei maalia -> Tasta oma numeroitu kohta.

a) Jos maali tehddan vaihtoa merkitsevan danimerkin soidessa tai soitua (rengas ei ole kokonaisuudessaan
ylittdnyt maaliviivaa), maali hylataan.

b) Maali hylatdan, jos voidaan varmasti osoittaa, etta vaihtoaika on ylittynyt.

c) Maali hylataan, jos pelaaja vaaralla vuorolla pelatessaan tekee maalin tai on syottajana. Lisaksi
maarataan peluuttamissaantorike.

8.1.2 Vaihtaminen ja aloitukset. Tama saantokohta pitaa kirjoittaa kokonaisuudessaan yksildidymmin ja
selkedammin. Sdantokohta pitdda numeroida tapausten mukaan.

LISAYS: Jos vaihtokello soi siirretyn rangaistuksen aikana, aloitus my&nnetian rengasta hallussaan
pitaneelle joukkueelle sen hyokkayspaan aloitusympyrasta. (vrt. Pelisddnnot 9.4.b)



